MOBILE CALCULATOR PRO:
ORTAK BUTONLAR:

AC: Ekranı temizler

(: Aritmetik ifade için  sol parantez

): Aritmetik ifade için sağ parantez

<: Bir önceki basamağa git

>: Bir sonraki basamağa git

; : Dizi ve diğer sıralı elemanları ayırmak için kullanılır

. : Ondalık basamak noktası

+ : Toplama işareti

- : Çıkarma işareti

* : Çarpma işareti

/ : Bölme işareti

^: Üs alma işareti

%: Modüler işlem(mod alma) işareti

ANS: Bir önceki işlemin sonucunu tutar

rad-grad-deg: Açı işlemlerinde radyan, gradyan ve derece birimleri arasında geçiş yapmaya yarar

GENEL MODU(GENERAL 1/6):


Genel aritmetik işlemler için kullanılır.

Sqrt: Karekök fonksiyonu.

Abs: Mutlak değer fonksiyonu

Fac: Verilen sayının faktöriyelini hesaplar

Gamma: Özel improper integralini alır

e: e sabiti (2,718....)
exp2: 2 üzeri verilen sayı değerini hesaplar
exp10: 10  üzeri verilen sayı değerini hesaplar

round: Ondalık sayı yuvarlama işlemi

ceil: Verilen Ondalıktan büyük en yakın tamsayıyı döndürür(tavan)

frac: Ondalık sayının kesirli kısmını döndürür

floor: Verilen Ondalık sayıdan küçük en yakın tamsayıyı döndürür(taban)

trunc: Verilen sayının ondalık kısmını atar, tamsayı kısmını döndürür

Per: Per(n;m) işlemi n’in mli permutasyonlarının sayısını bulur

Com: Com(n;m) işlemi n’in mli kombinasyonları sayısını bulur.

ln: Doğal (e tabanında) logaritma alma işlemi

lg2: 2 tabanında logaritma işlemi

lg10: 10 tabanında logaritma işlemi

PT2: Kuadratik denklemin köklerini bulur.

HP2: Determinant hesabı

SAYI SİSTEMLERİ(NUMBERS 2/6):


Hexadecimal(16lık) ve Binary(ikilik) sayı sistemlerinde hesap yapmak için kullanılır.

DEC-HEX-BIN: Onluk, onaltılık ve ikilik sayı sistemleri arasında geçiş yapmaya yarar.
A-F: Onaltılık sistemde 10-15 arası basamakları ifade etmek için kullanılırlar.

TRİGONOMETRİ(TRIGONOMETRY 3/6):


Trigonometrik fonksiyon ve işlemleri içerir.

Rad-grad-deg: radyan, gradyan ve derece birimleri arasında geçiş yapmaya yarar.

Sin: sinüs fonksiyonu

Cos: cosinüs fonksiyonu

Tan: tanjant fonksiyonu

Sinh: Hiperbolik sinüs

Cosh: Hiperbolik cosinüs

Tanh: Hiperbolik tanjant

Asin: arcsinüs fonksiyonu

Acos: arccosinüs fonksiyonu

Atan: arctanjant fonksiyonu

Asnh: Hiperbolik asinüs

Acsh: Hiperbolik cosinüs

Atnh: Hiperbolik arctanjant

PI: Pi sabiti (3,14...)

RND: Rastgele sayı üreten fonksiyon.

İSTATİSTİK(STATISTICS 4/6):
Xset: Elemanlar arasına “;” ayracı koyarak bir dizi yaratmak için kullanılır. Dizi yaratıldıktan

Sonra bu sayfadaki dizi ile ilgili fonksiyonlar bu dizi üzerinde gerçekleştirilir.

XSD: Dizinin Standart Sapma değerini bulur.

XOD: Dizinin mutlak sapma değerini bulur

XGO: Dizinin geometrik ortalamasını bulur.

XHO: Dizinin harmonik ortalamasını bulur

XAvg: Dizinin aritmetik ortalamasını bulur

Yavg:Dizi indekslerinin aritmetik ortalamasını
TX: Dizinin toplamı

TY: İndeksler toplamı

KTX: Dizi elemanlarının kareleri toplamı

KTY: İndekslerin kareler toplamı

lnTX: Dizi elemanlarının doğal logaritma toplamı

lnTY: İndekslerin doğal logaritma toplamı

lnKX:Dizi elemanların doğal logaritmaları çarpımı

lnKY: İndekslerin doğal logaritmaları çarpımı

TXY: Dizi elemanların ve indexlerin çarpımı

TXlY: Dizi elemanları ile indexlerin doğal logaritmaları çarpımı

TYlX: İndeksler ile dizi elemanlarının doğal logaritmaları çarpımı

TlXT: Dizi elemanlarının doğal logaritmaları ile indekslerin doğal logaritmaları çarpımı

ClrX: Yaratılan X dizisini siler.

BİRİM ÇEVRİMLERİ(CONVERSIONS 5/6):

Birimler arası çevirim işlemleri için kullanılır.

mi/km: Mil- kilometre çevrimi

i/cm: Inch-santimetre çevrimi

ft/m: Feet-metre çevrimi

yd/m: Yard-metre çevrimi

l/kg: libre-kilogram çevrimi

C/F: Santigrat-Fahrenhayt çevrimi

K/C: Kelvin-Santigrat çevrimi

Cl/J: Kalori-Joule çevrimi

Bt/J:BTU-Joule çevrimi

Gal/L: Galon-Litre çevrimi

FONKSİYONLAR(FUNCTIONS 6/6):
Fonksiyon çizme/kaydetme işlemleri için kullanılır.
x: Denklemin x bilinmeyeni

y: Denklemin y bilinmeyeni

ShwF: Hafızaya kaydedilmiş 1-9 arası fonksiyonu ekrana getirmek için kullanılır.

SavF: Hafızaya 1-9 arası bir numara vererek bir fonksiyon kaydetmek için kullanılır

DelF: 1-9 arası kaydedilmiş bir fonksiyonu siler

DrwF: Ekranda yazılı olan fonksiyonun grafiğini çizer. (Sadece x bilinmeyeni mevcutsa f(x) olarak 2 boyutta, x ve y bilinmeyenleri mevcutsa f(x,y) olarak 3 boyutta çizim yapar)

Xmin: Ekrana çizilecek fonksiyonun X ekseninde minimum noktası

Xmax:Çizilecek fonksiyonun X ekseninde maksimum sınırı

Ymin: Çizilecek fonksiyonun Y ekseninde minimumu

Ymax:Çizilecek fonksiyonun Y ekseninde maksimumu

Zmin:Çizilecek fonksiyonun Z ekseninde minimumu(sadece 3 boyutlu grafikte)

Zmax:Çizilecek fonksiyonun Z ekseninde maksimumu(sadece 3 boyutlu grafikte)

